Pochodove znaeky 1

Jdi touto cestou

Jdi timto smérem

Zakladni znacka, kterou asi opravdu nejlépe
vyjadfujeme schématem Sipky. Jeji podoba sestavena z
vétvi¢ek patfi ale jen za¢ateénikim, protoze kazdy
zkuseny stopaf pouzije tfi kamenl (dva na sobé&, tfeti ve
sméru pochodu), svazanych stébel travy nebo vétvicek
zapichnutych (nékdy i podloZenych viz obrazek) ve
sméru pochodu. V mistech, kde nerostou smrky,
pouzijeme smrkové vétvicky, ve smrkovych lesich zase
listy listnaéd (stopka vzdy uréuje smér).

Sipka ve vyznamu Jdi timto smérem udava vzdy jenom
smér. Na cestach je Casto potifeba pouzit znacCky jiné,
ktera umoznuje tsporu znaceni v zataCkach cest.
Schéma znacky Jdi touto cestou odpovida dvéma Sipkam
vedle sebe. Pouzijeme-li kamenl postadi jen dva (na
sobé). Svazané traviny, zapichnuté vétvicky nebo listy
vSak musi byt po dvou vedle sebe. Pamatujte vzdy na
to, Ze skaut je ochrancem pfirody. Proto pouzivejte ke
znaceni vzdy jen zcela zaschlé traviny a listy, vétvicky z
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Spéchej

Sleduj tuto znacku

Dalsim zjednodu$enim znaceni sméru je moZnost
zavedeni nového, b&zné nepouzivaného zptsobu
znadeni. Mohou jim byt rizné plody (napf. bobule), listy,
kaminky nebo vétvicky, které si predem opatfime a
potom pouZijeme na misté, kde se nevyskytuji. Jejich
zavedeni je tfeba oznamit pfedem pouzitim znacky,
jejimz schématem jsou dvé Sipky vedle sebe a zvoleny
symbol mezi nimi. Zname i fadu pfib&hd, kde pravé
znaCeni jednoduchym pfirodnim, a proto nenapadnym
zpUsobem pfispélo k vitézstvi dobra nad zlem.

Podobné jako dal3i znacky si ji vymysleli skauti ke svym
stopovacim hram. Schéma vyjadfuje tuto znacku jako
dvé Sipky za sebou, a proto neni tfeba jeji pouziti zvlast
komentovat. Je ale nutné se zminit o tom, Ze i pfi
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spé&sné chlzi je tfeba klast znacky vzdy mimo vilastni
cestu (na jeji pravy okraj) a stejné tak i sledovat tyto
znacky bez jejich poruseni, protoze obvykle po znacené

trati nejdou jednotlivci Ci druziny sami.

Touto cestou nechod’

Také tuto znaCku vymysleli skauti a je to vlastné
varovani pfed zbloudénim. Umistuje se tam, kde cesta
uZ nevede, napfiklad po nahlé odbocce, kterou je mozné
prehlédnout. Schématem jsou zkfizené Gsecky ve tvaru
pismene X a tak je také znacCka bézné znazorfiovana
vétvickami (lezicimi nebo zapichnutymi v zemi), kameny
¢i 8ikmo svazanymi snopky travy. Pozor! Spravny stopar
by se s ni v praxi vibec nemel setkat.
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Rozdélte se

Znacka je typicka pro skautské hry, v jejim schématu se

objevuje rozdéleni Sipky. Jakymkoli vyraznym

predmétem (kaminky, SiSkami, vétviCkami), umisténymi

za rozvétvenim, je mozné i pfedepsat pocet ¢lend

druziny do jednotlivych smér{. V nasem pfipadé se
péti¢lenna druzina rozdéli tak, Ze tfi pljdou vlevo a dva

vpravo.
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Dal3i zna€eni v cili préizoru

Casto se stava, e pfi stopovaci hie je nutné prejit udoli,

ve kterém leZi osada, takZe hrozi nebezpeci rozbiti

znaCek. V tomto pfipadé znacCkar fesi problém bud’
naértkem (ukrytym jako dopis), nebo pomoci prizoru,

jehoz usporadani je znazornéno na obrazku. Cilem

prizoru by mél byt opravdu vyznaény bod, naptiklad

zcela osamély strom, posed...

JANR

Dopis

Kofenim stopovacich her jsou zvlasté dopisy , ve kterych
se dovidame bud’ dalsi pokyny nebo dalsi (obvykle
bodované) ukoly. Podle schématu (Ctverec se Sipkou)
zhotovujeme tuto znacku nejCastéji z vétvi nebo
kaminkut a dovnitt obrazce vkladame ptislusny pocet
isek, vétvitek, kamink( apod., ktery odpovida po&tu
krokU do mista, kde je dopis schovan.

Cekej

Praxe stopovacich her, kdy znackar uz slysi hlasy svych
pronasledovatell, vedla k zavedeni této v podstaté
nesmysliné znacky. Vétsina vidcl uz viak byla nucena ji
v této situaci pouzit, a proto i ona ma pravo na
existenci. Pouziva se ve dvou variantach, jednak s
pismenem T, jednak s dvéma soustfednymi obdelniky
slozenymi obvykle z vétvicek. V nasem pfipadé bychom
Cekali 5 minut.

Tabor timto smérem

Schéma stanu se Sipkou hovori jasné. Praktické
provedeni byva bud’ vyryté, nebo zhotovené z vétvicek
(at jiz leZicich nebo zapichnutych v zemi). Obvykle tato
znaCka predstavuje konec stopovaci hry, stopafi odtud
dobihaji pfimo do vybudovaného tabora. Jsou v3ak
znami i obzvlast ,kruti“ znackari, ktefi Tabor timto
smérem pouZziji uz na zaCatku hry s dodatkem
(napsanym pod Sipkou): 10 km.



